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Verwendung dieses Skriptes - auch in Teilen - im Schulunterricht oder der Jugendarbeit nur mit dem Vermerk »© multimediamobil - Region Süd« erlaubt. 

 LUA-Controller mit zwei Schaltern und Lampen:             . 1 
 2 
Wird ein Schalter betätigt, wird eine Lampe eingeschaltet. Werden beide Schalter betätigt, werden 3 
beide Lampen ausgeschaltet. 4 
 5 
if pin.a == true then 6 
    if port.b == false then 7 
        port.c = true 8 
    else 9 
        port.b = false 10 
        port.c = false 11 
    end 12 
end 13 
 14 
if pin.a == false then 15 
    port.c = false 16 
end 17 
 18 
if pin.d == true then 19 
    if port.c == false then 20 
        port.b = true 21 
    else 22 
        port.b = false 23 
        port.c = false 24 
    end 25 
end 26 
 27 
if pin.d == false then 28 
    port.b = false 29 
end 30 

 31 

 Würfelautomat:                  . 32 
 33 
Per Zufallsfunktion wird eine Zahl zwischen eins und sechs gewürfelt. Gibt die Funktion die Zahl sechs 34 
zurück, wird eine Lampe aktiviert und auf dem LCD-Schirm. 35 

 36 

x = math.random(1,6) -- lokale Variable mit Zufallszahlen anlegen  37 
 38 
if pin.b == true then 39 
    if x == 6 then  40 
        port.c = true 41 
    end 42 
    digiline_send("LCD", "Es wurde eine " .. x .. " gewürfelt") -- Ausgabe Bildschirm  43 
else 44 
    port.c = false 45 
    digiline_send("LCD", "Bitte wuerfeln") -- Standardausgabe auf Bildschirm mit dem Namen LCD 46 
end 47 
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